
Y C A R O  R O C H A
N A S C I M E N T O

Eldorado, Juiz de fora - MG (32) 99118-5818 Ycaro.archviz@gmail.com 

O B J E T I V O

Em busca de uma oportunidade de trabalhar em tempo integral com Unreal Engine 
desenvolvendo aplicativos para visualização arquitetônica.

F O R M A Ç Ã O  — E X P E R I Ê N C I A

• Formado no ensino médio

na Escola Estadual Sebastião

Patrus de Sousa (2014)

• Formado em Arquitetura e
Urbanismo pela UNICSUM
(2-2020)

H A B I L I D A D E S
P R I N C I P A I S

-Planejamento

-Comunicação
-Organização
-Desenvolvimento gráfico
-Marketing digital
-Desenvolvimento de projetos 
técnicos de arquitetura
-Desenvolvimento de projetos 
técnicos de arquitetura paisagística
- Desenvolvimento de renders 
realistas e aplicações interativas
-Domínio dos softwares SketchUp, 
Lumion, Blender, Autocad, Unreal 
Engine, Photoshop, 3ds max, Corona 
Render

2014-2014(2ºsem) 

Auxiliar de eventos • Montagem e desmontagem de cenografia 

de eventos • SPOTMOB 

2014 

Social Media • Desenvolvimento de artes e publicações para as 

redes sociais • SPOTMOB 

2015-2016 

Social Media • Desenvolvimento de artes e publicações para as 

redes sociais • Martins Teixeira 

2018(2ºsem)-2019 

Estagiário • Estagio no setor de arquitetura paisagística, 

auxiliando no desenvolvimento, levantamento e implantação de 

projetos paisagísticos e produção de maquetes eletrônicas • 

Jardins com arte 

2019-2019(2ºsem) 

Estagiário • auxiliar no desenvolvimento de projetos 

arquitetônicos e maquetes eletrônicas • Leticia Mendes 

Arquitetura 

2019 (2º)- 2020 

Estagiário • auxiliar no desenvolvimento de projetos 

arquitetônicos, de eventos, paisagísticos e maquetes eletrônicas 
• Feluti Arquitetos 

2018 - 2022
Freelancer • Desenvolvimento de maquetes eletrônicas para o 

setor da construção civil • Meta Archviz (fundador) 

2022 - Atualmente
Artista 3D Junior • Desenvolvimento de maquetes eletrônicas 
para o setor da construção civil, responsável por desenvolver 
aplicações interativas com unreal engine • Be Render



O U T R O S

- Curso de Inglês pela NUMBER ONE

- Curso de Informática básica a avançada
- Curso complementar de projeto executivo arquitetônico
(projetou)
- Curso de projetos de bioarquitetura (igreen)
- Curso de projetos paisagísticos (projetou)
- Curso de branding, design e mídias sociais para arquitetos
(projetou)
- Curso de maquete eletrônica (archvanish)
- Curso de maquete eletrônica Unreal Engine (DVIZ)
- Curso de artes digitais (UNHIDE SCHOOL)
- Estudos de aprimoramento a partir de diversas fontes literárias

e virtuais




